BEGIN ZO

Importeer een uiterlijk, of teken zelf een karakter.

PROBEER DEZE CODE

Probeer het ook eens

schulf in §§ tellen naar x: (50 et andere el

schuif in §J tellen naar x: y:

schulf in EJ tellen naar x: y:

DOE MAAR!

Klik op de groene vlag om te starten.

http://scratch.mit.edu SGRATGH

Kijk hier voor de x en y positie van de sprite.



