
Crypto
Geheime boodschappen in Scratch!
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http://bit.ly/uhscratchstudio

Het eindresultaat
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http://scratch.mit.edu/projects/49515866

Geheime boodschappen 
naar elkaar verzenden? Dat 
kan! 

Dit programma helpt je door 
eender welk woord om te 
vormen naar een code. 
Iemand anders kan dan de 
code terug ontcijferen! 

Voer het programma zelf 
eens uit! 



Overzicht
In dit project maak je kennis met de volgende concepten: 

• vraag/antwoord 

• lijsten 

• procedures 

• variabelen 

• modulo rekenen 

Er zijn vier stappen. Elke stap bestaat uit een deelopdracht en uitleg over 
nieuwe blokken.

3



Niveau
Beginner 

• basisconcepten,  
• uitleg over alle blokken 

Intermediate 
• gevorderde concepten,  
• uitleg over alle blokken 

Advanced 
• gevorderde concepten,  
• beperkte uitleg
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Voorkennis
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http://bit.ly/scratchnl

http://fromscratched.nl/index.php/scratch-beginnershandleiding-beschikbaar-in-het-nederlands/

We veronderstellen dat je alle begrippen uit de 
beginnershandleiding kent

http://bit.ly/scratchnl


Stap 1
Opdracht:  

• Vraag om een woord aan de gebruiker 
• Laat het personage het aantal letters in het woord zeggen 

Blokken:

6



controleblok
beïnvloedt uitvoering van programma

alle blokken onder dit blok worden uitgevoerd 
wanneer op deze sprite geklikt wordt
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verandert het uiterlijk van een sprite 
(dit kan ook aangegeven worden met een getal!)

maakt een getal tussen (of gelijk aan) de 
gegeven cijfers

uiterlĳkblok
beïnvloedt uitzicht van sprite

functieblok
geeft een waarde terug



Test je programma!
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Oplossing
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Stap 2
Opdracht:  

• Laat het personage het woord letter per letter spellen 

Nieuwe Blokken:
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Optioneel



Woorden & Letters
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woord
1 2 3 4 5

index: 1

index: 2

index:

3

index: 4

index:

5

w
o
o
r
d



Test je programma!
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Oplossing
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Optioneel



Stap 3
Opdracht:  

• Maak een lijst met alle letters uit het alfabet 
• Maak een lijst met alle letters uit het alfabet, maar 13 

plaatsen verschoven 

Blokken:
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Idee
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lettertabel index vertaaltabel

a 1 n

b 2 o

c 3 p

… … …

bas

b

onf

o

per letter

opzoeken vertaling opzoeken 
(zelfde nummer)

terug  
samenstellen



Lijsten
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tabellen met informatie opslaan

letters

a

letters

a

b

letters

b

a a b



Modulo
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 0 1 2 3

1

2
34

6

7

5

0 8

9

1011
12

13

14



Test je programma!
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Oplossing
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Stap 3
Opdracht:  

• Zoek voor iedere letter uit de zin op welke plaats deze in 
de originele tabel staat 

• Zoek de overeenkomstige letter in de andere tabel 
• Zet “geheime letter” in de variabele “nieuwe_letter” 

Blokken:
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Zoeken in Lijst
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index letters

1 a

2 b

3 c

… …

staat ‘c’ hier?

staat ‘c’ hier?

staat ‘c’ hier? ja!

c staat op  
positie 3!

index vertaaltabel

1 n

2 o

3 p

… …

vertaling staat op  
positie 3!



Test je programma!
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Oplossing
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Stap 4
Opdracht:  

• Zorg dat iedere letter omgezet wordt 
• Combineer de omgezette letters tot een nieuwe string 

Nieuwe blokken:
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Test je programma!
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Oplossing
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Decoderen
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Tip: als je het getal 13 gebruikt om te encoderen, kan je 
hetzelfde getal ook gebruiken om te decoderen!



Uitbreidingen
Zorg dat spaties genegeerd worden  

Zorg dat hoofdletters ook werken  

Laat de gebruiker het encodeergetal ingeven 

Zorg voor een aparte decodeermodus 
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