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Het eindregultaat

Geheime boodschappen
naar elkaar verzenden”? Dat
kan!

Dit programma helpt je door
eender welk woord om te
VOrmen naar een code.
lemand anders kan dan de
code terug ontcijferen!

Voer het programma zelf
eens uit!
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‘Encoderen

geheimeboodschap (V)

http://scratch.mit.edu/projects/49515866

http://bit.ly/uhscratchstudio



Overzicht

In dit project maak je kennis met de volgende concepten:
e vraag/antwoord
e |ijsten
e procedures
 variabelen
* modulo rekenen

Er zijn vier stappen. Elke stap bestaat uit een deelopdracht en uitleg over
nieuwe blokken.



\iveau

Beginner
* pasisconcepten,
* Uuitleg over alle blokken

Intermediate
e gevorderde concepten,
* uitleg over alle blokken

Advanced
e gevorderde concepten,
* peperkte uitleg



\Voorkennig

We veronderstellen dat je alle begrippen uit de
beginnershandleiding kent

- http://bit.ly/scratchnl

http://fromscratched.nl/index.php/scratch-beginnershandleiding-beschikbaar-in-het-nederlands/
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http://bit.ly/scratchnl

Stap |

Opdracht:
* Vraag om een woord aan de gebruiker
* |Laat het personage het aantal letters in het woord zeggen

Blokken:




g beinvloedt uitvoering van programma
% controleblokl

alle blokken onder dit blok worden uitgevoerd
wanneer op deze sprite geklikt wordt

beinuloedt uitzicht van gprite
% wterlukblokl

verander uiterli naar | verandert het uiterlijk van een sprite
(dit kan ook aangegeven worden met een getall!)

geeft een waarde terug
% functieblokl/ I

maakt een getal tussen (of gelijk aan) de
gegeven cijfers

wanneer op deze sprite wordt geklikt

v



lest je programma!



ploggin

wanneer wordt aangeklikt
vraag en wacht

zeg lengte van antwoord @) sec.



Stap 2

* |Laat het personage het woord letter per letter spellen

Nieuwe Blokken:

Optioneel —
engte van B )
r— 10 l
maak index R
 antwoord
= LA antwoord

CTEET) OO
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Woorden & Letterg

WOOorad
12345

iIndex: n W
iIndex: a O

iIndex: a O

iIndex: n [
index: a d V4




lest je programma!



Oplossin

wanneer wordt aangeklikt
vraag en wacht

zeg lengte van antwoord @) sec

Spel woord

definieer Spel woord

herhaal lengte van antwoord keer

zeg letter index van antwoord () sec

-
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Stap 3

 Maak een lijst met alle letters uit het alfabet

 Maak een lijst met alle letters uit het alfabet, maar 13
plaatsen verschoven

Blokken:

abcdefgh jklrrnopq'stuv\\-xyzl
definieer genereer letters
-

26
o | € keer
= = il LALLY world] index |
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dee

bas onf
per letter & _ f
lettertabel index vertaaltabel
b terug
a 1 N

\ /' eamengtellen

opzoeken vertaling opzoeken
C 3 o (zelfde nummer)
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Lijeten

tabellen met informatie opglaan

a a D
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lest je programma!



Oplogging

wanneer wordt aangeklikt

definieer Genereer Lijst

Genereer Lijst

vraag (EXCCIELI] en wacht

zeg antwoord @) sec

verwijder item €39 van letters

maak alleletters abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

maak index
herhaal €0 keer
voeg letter index van alleletters toe aan letters

»

verander index met §)
=
verwijder item E[[39 van vertaaltabel

maak index ]
herhaal €39 keer

voeg item  index +@§E) modulo @) + @) van letters  toe aan vertaaltabel

»

verander index met §)

19



Stap 3

 Zoek voor iedere letter uit de zin op welke plaats deze In
de originele tabel staat

« Zoek de overeenkomstige letter in de andere tabel
e /et “geheime letter” in de variabele “nieuwe_letter”

Blokken:
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Zoeken in Lijet

sfaat ‘¢’ hier? =l a 1 .
ofaat ‘¢’ hier? w=ffp 0

o
staat ‘¢ hier? =i 3 < c) = jal 3 < p’

¢ taat op vertaling gtaat op
pogitie 3! pogitie 3!
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lest je programma!



Oplogging

definieer vind letter

maak nieuwe_letter .
maak index
herhaal €0 keer

als item index wvan letters = huidige_letter dan

maak nieuwe_letter item index van vertaaltabel

5
- verander index met @

=
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Stap 4

* /org dat iedere letter omgezet wordt
 Combineer de omgezette letters tot een nieuwe string

Nieuwe blokken:
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lest je programma!



Oplogging

wanneer wordt aangeklikt

Genereer Lijst

vraag (ST en wacht

maak nieuw_woord .
maak letternummer

herhaal lengte van antwoord keer

maak huidige_letter letter letternummer van antwoord
_

vind letter
»

zeg voeg voeg huidige_letter en KL samen en nieuwe_letter samen ) sec.

h

maak nieuw_woord voeg nieuw_woord en nieuwe_letter samen

-
verander letternummer met §)

zeg ' nieuw_woord €) sec.
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Decoderen

Tip: als je het getal 13 gebruikt om te encoderen, kan je
hetzelfde getal ook gebruiken om te decoderen!
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Uitbreidingen

/0org dat spaties genegeerd worden
/org dat hoofdletters ook werken
Laat de gebruiker het encodeergetal ingeven

/0rg voor een aparte decodeermodus
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