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Maak je eigen knop.

http://scratch.mit.edu
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Kies “drum1” uit het mapje “Things” (dingen).

drum button Je kan de naam van

je sprite veranderen.
_uiterlijken | Gelu

Scripts |

PROBEER DEZE CODE

Zoek het blok met de naam
van jouw sprite erop.
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| wanneer drum button wordt aangeklikt

verander kleur |-effect met B

speel slagwerk willekeurig getal tussen E&J en tellen

verander kleur |-effect met B

Sleep het blok “willekeurig getal” hier in.

DOE MAAR!

Klik om te zien (en horen) wat hij doet.




