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Je zou het monster op een ruitjesvel kunnen tekenen.  
 
Zorg dat je het monster in gelijke vierkantjes verdeelt.  

Je kunt aangeven bij welk vakje ze moeten beginnen. Geef instructie: 
l na kunnen tekenen.  
 
Zorg dat je het monster in gelijke vierkantjes verdeelt.  
 

Ga 1 hokje naar rechts, kleur dat hokje, Ga twee vakjes naar beneden, enz. 
l na kunnen tekenen.  
 
Zorg dat je het monster in gelijke vierkantjes verdeelt.  
 

Eigen antwoord. 
l na kunnen tekenen.  
 
Zorg dat je het monster in gelijke vierkantjes verdeelt.  
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