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Animeer een bewegend karakter.

parroti-a

Py & Importeer twee uiterlijken

(a en b) om te animeren.

parroti-b

[ocuericen J{ xopreren JCJ

PROBEER DEZE CODE

wanneer wuridt aangeklikt

wissel naar uiterlijk parrotl-b
}vw;cht tellen
neen stappen

keer om als aan de rand

herhaal
wissel naar viterlijk parrotl-a
;;!;Cht tellen
neem stappen
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