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Bewegen | Besturen

_ BEGIN ZO
Voeg een scoreboard toe aan je spel. viterlijk oy
Geluid Getallen Ga. gaai Varial?elen
e —— Klik op “Een nieuwe
(score BN ) Pen Variabelen variabele maken”.

Geef de variabele de
Een nieuwe variabele maken naam “score” en

Klik op OK.

PROBEER DEZE CODE

| score [0 ) aangeklikt

aak score 0]

Klik op het pijltje en selecteer
de sprite die je achterna zit.

Tel 1 punt bij de score op.

DOE MAAR!

http://scratch.mit.edu SGRATGH Klikiop:de groeneViagiomite ptacten.



